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mostrar
Glossari

—

El seglent esquema es proporciona com una visié general i guia d'actualitat de la intel-ligéncia artificial:

La intel-ligéncia artificial (IA) és la intel-ligéncia exhibida per maquines o programari. També és el nom de I'ambit
cientific que estudia com crear ordinadors i programes informatics capacos de tenir comportaments intel-ligents.

Contingut

Algorismes i técniques d'lA
Article principal: Intel-ligéncia artificial § Eines

Buscar
Algorismes de cerca discreta[1]
Cerca desinformada[2]

Cerca de forca bruta
Cercar arbre

Cerca en primera linia d'amplitud
Cerca en profunditat
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Cerca de I'espai d'estats

Recerca informada[3]

Millor primera cerca
Algorisme de cerca A*
Heuristica

Poda (algoritme)

Cerca d'adversaris

Algorisme Minmax

La logica com a cercal4]

Sistema de produccié (informatica), sistema basat en regles
Regla de produccié, regla d'inferéncia, clausula de banya
Encadenament cap endavant

Encadenament cap enrere

La planificacio com a cerca[5]

Cerca de I'espai d'estats
Analisi mitjans-finalitats

Cerca d'optimitzacio
Algorismes d'optimitzacio (matematiques)[6]

Escalada de turons
Recuit simulat
Cercador de feixos
Optimitzacié aleatoria

Computacio evolutiva[7][8][9][10]

Algorismes genétics

Programacio de I'expressio génica
Programacié genética

Evolucié diferencial

Algoritmes d'aprenentatge basats en la societat. [11][12]

Intel-ligéncia d'eixam

Optimitzacié de I'eixam de particules
Optimitzacié de colonies de formigues
Metaheuristica
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Logica

Logica i raonament automatic[13]
Programaci6é amb logica

Programacio logica

Vegeu "Logica com a cerca" més amunt.
Formes de logica

Logica proposicional[14]
Logica de primer ordre[15]

Logica de primer ordre amb igualtat
Satisfaccié amb restriccions

Logica difusa[16][17]

Teoria de conjunts difusos

Sistemes difusos

Metode de pintes

Operador d'agregacié mitjana ponderada ordenada
Computacio perceptiva —

Raonament per defecte i altres solucions al problema del marc i al problema de qualificaci6[18]

Logica no monotona
Raonament abductiu[19]
Logica per defecte
Circumscripcio (logica)
Assumpcié del mén tancat

Logiques especifiques del domini
Representar categories i relacions[20]
Logica de descripcio

Xarxes semantiques

Heréncia (programacio orientada a objectes)
Frame (intel-ligéncia artificial)

Guions (intel-ligeéncia artificial)
Representar esdeveniments i temps[21]
Calcul de situacio

Calcul d'esdeveniments

Calcul fluid

Causes i efectes[22]

calcul causal
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Coneixement sobre el coneixement
Revisio de creences|[23]

Logiques modals[23]
Logiques paraconsistents

Planificacié mitjangant logica[24]

Satel-lit

Aprendre amb logica[25]
Programacio logica inductiva
Aprenentatge basat en explicacions
Aprenentatge basat en rellevancies
Raonament basat en casos

Algorismes logics generals

Demostracié automatica del teorema

Altres eines de coneixement i raonament simbaolic
Representacions simboliques del coneixement
Ontologia (ciéncies de la informacio)

Ontologia superior

Ontologia del domini

Frame (intel-ligéncia artificial)

Xarxa semantica

Teoria de la dependéncia conceptual

Problemes no resolts en la representacié del coneixement

Raonament per defecte

Problema del marc

Problema de qualificacié

Coneixement de sentit comu[26]

Métodes probabilistics per al raonament incert
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Meétodes estocastics per a raonaments incerts:[27]

Xarxes bayesianes[28]

Algorisme d'inferéncia bayesiana[29]

L'aprenentatge bayesia i I'algorisme de maximitzacio d'expectatives[30]
Teoria bayesiana de la decisio i xarxes bayesianes de decisi6[31]
Percepcié probabilistica i control:

Xarxes bayesianes dinamiques[32]

Model ocult de Markov[33]

Filtres de Kalman[32]

Logica difusa

Eines de decisi6 des de I'economia:

Teoria de la decisié[34]

Analisi de la decisio[34]

Teoria del valor de la informaci6[35]

Processos de decisié de Markov[36]

Xarxes dinamiques de decisio[36]

Teoria de jocs[37]

Disseny de mecanismes[37]

Teoria algorismica de la informacio

Probabilitat algorismica

Classificadors i métodes estadistics d'aprenentatge
Classificador (matematiques) i classificacio estadistica[38]
Arbre de decisio alternatiu[39]

Xarxa neuronal artificial (vegeu més avall)[40]

Algorisme del vei K-més proper[41]

Metodes del nucli[42]

Maquina de vectors de suport[42]

Classificador Naive Bayes[43]

Xarxes neuronals artificials

Xarxes neuronals artificials[40]
Topologia de xarxa

Xarxes neuronals de feedforward[44]
Perceptrons

Perceptrons multicapa
Xarxes radials
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Xarxa neuronal convolucional

Xarxes neuronals recurrents[45]

Memoaria a curt termini[46]
Xarxes de Hopfield[47]
Xarxes d'atractors[47]

Aprenentatge profund
Xarxa neuronal hibrida

Algorismes d'aprenentatge per a xarxes neuronals

Aprenentatge hebbia[47]
Retropropagacié[48]

GMDH

Aprenentatge competitiu[47]
Propagacio supervisada[49]
Neuroevolucio[50]

Maquina restringida de Boltzmann[51]

Amb base bioldgica o encarnacio

IA basada en el comportament
Arquitectura de subsumpcié
Nouvelle Al

Robaotica del desenvolupament[52]
Situat Al

Computacio bioinspirada
Sistemes immunitaris artificials
Ciéncia cognitiva encarnada
Cognici6 encarnada

Arquitectura cognitiva i sistemes multiagent

Integracié de sistemes d'intel-ligéncia artificial
Arquitectura cognitiva

LIDA (arquitectura cognitiva)
AERA (arquitectura Al)

Arquitectura d'agents
Sistema de control

Sistema de control jerarquic
Sistema de control en xarxa

Intel-ligencia artificial distribuida —
Sistema multiagent —

Sistema intel-ligent hibrid

Agents de Vigilancia i Vigilancia
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Sistema de pissarra

Filosofia
Articles principals: Intel-ligéncia artificial § Filosofia, i Filosofia de la IA

Definicié d'lA

La definicié d'intel-ligéncia artificial de Pei Wang

Proposta de Dartmouth ("Cada aspecte de I'aprenentatge o qualsevol altra caracteristica de la intel-ligéncia pot, en
principi, ser descrit amb tanta precisié que es pot fer una maquina per simular-10")

Test de Turing

Magquinaria i Intel-ligéncia Informatica

Agent intel-ligent i agent racional
Selecci6 d'accions

Efecte IA

Intel-ligéncia sintética

Classificacio de la IA

IA simbolica vs subsimbolica

IA simbolica

Sistema de simbols fisics

La critica de Dreyfus a la 1A

La paradoxa de Moravec

Elegant i senzill vs. ad-hoc i complex
Ordenat vs. Scruffy

Societat de la ment (enfocament descuidat)
L'algorisme mestre (enfocament ordenat)
Nivell de generalitat i flexibilitat
Intel-ligéncia general artificial

IA estreta

Grau de precisio i correccié
Informatica tova

Informatica "dura”

Nivell d'intel-ligencia

Avencos en intel-ligéncia artificial

Superintel-ligéncia

Nivell de consciéncia, ment i comprensio
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Habitaci6 xinesa

Problema dur de consciéncia
Computacionisme

Funcionalisme (filosofia de la ment)
Drets dels robots

[I-lusié d'usuari

Consciéncia artificial

Obijectius i aplicacions
Articles principals: Aplicacions de la intel-ligéncia artificial i la intel-ligéncia artificial 8 Objectius

Intel-ligéncia general
Intel-ligéncia general artificial

IA completa

Raonament i resolucié de problemes

Raonament automatic
Matematiques

Demostrador automatic de teoremes

Prova assistida per ordinador —
Algebra computacional

Solucionador general de problemes
Sistema expert —
Sistema d'ajuda a la decisi6 —

Sistema de suport a la decisio clinica —

Representacié del coneixement
Representacié del coneixement

Gesti6 del coneixement

Cic

Planificacio

Planificacio i programacié automatitzada
Planificaci6 estrategica

Anomalia de Sussman —

Aprenentatge

Aprenentatge automatic —

Models condicionals restringits -
Aprenentatge profund —
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Camps de modelatge neuronal —

Aprenentatge supervisat —

Supervisio feble (aprenentatge semisupervisat) —
Aprenentatge no supervisat —

Processament del llenguatge natural
Processament del llenguatge natural (esquema) —

Chatterbots -

Identificacio linglistica —

Model de llengua gran —

Interficie d'usuari de llenguatge natural -
Comprensio del llenguatge natural —
Traduccidé automatica —

Semantica estadistica —

Resposta a la pregunta —

Traduccié semantica —

Mineria de conceptes —

Mineria de dades —
Mineria de textos —
Mineria de processos —

Filtratge de correu brossa per correu electronic -
Extraccio d'informacio —

Extracci6 d'entitats amb nom —

Resoluci6é de coreferéncia —
Reconeixement d'entitats amb nom —
Extracci6 de relacions —

Extracci6 terminologica —

Percepcid

Percepcié de la maquina
Reconeixement de patrons —
Audicio per ordinador —

Reconeixement de veu —
Reconeixement del locutor —

Visi6 per computador (esquema) —

Processament d'imatges
Reconeixement intel-ligent de paraules —
Reconeixement d'objectes —
Reconeixement optic de marques —

Institut Nova Historia - www.inh.cat/articles/Esquema-de-la-Intel-ligencia-Artificial
Pagina 10 de 21



Reconeixement de l'escriptura a ma —
Reconeixement Optic de caracters -

Reconeixement automatic de matricules —

Extraccié d'informacié —
Recuperaci6 d'imatges —

Anotacié automatica d'imatges —

Sistemes de reconeixement facial —

Interficie de veu silenciosa -
Reconeixement d'activitats —

Percept (intel-ligéncia artificial)
Robotica

Robotica —

Robotica basada en el comportament —
Cognitiu —

Cibernética —

Robotica del desenvolupament —
Robotica evolutiva —

Control

Control intel-ligent
Autogestio (informatica) —

Informatica Autonomica —
Networking Autonomic —

Intel-ligéncia social

Computaci6 afectiva
Kismet

Joc
Joc intel-ligéncia artificial —

Bot de jocs d'ordinador: reemplagcament informatic per a jugadors humans.
IA de videojocs —
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Escacs per ordinador —
Anar a l'ordinador —

Joc general —
Joc general de videojocs —

Creativitat, art i entreteniment

Creativitat artificial

Art de la intel-ligéncia artificial
Informatica creativa
Intel-ligéncia artificial generativa
Vall estranya

Musica i intel-ligéncia artificial
Humor computacional

Chatbot

Sistemes integrats d'lA

AIBO - El gos robot de Sony. Integra visio, audicié i motoritat.

Asimo (2000 fins a l'actualitat) — robot humanoide desenvolupat per Honda, capa¢ de caminar, cOrrer, negociar a través
del transit de vianants, pujar i baixar escales, reconéixer ordres de parla i les cares d'individus especifics, entre un
conjunt creixent de capacitats.

MIRAGE - A.l. humanoide encarnat en un entorn de realitat augmentada.

Cog — Projecte de robot humanoide del MIT sota la direccié de Rodney Brooks.

QRIO — La versi6 de Sony d'un robot humanoide.

TOPIO, el robot humanoide de TOSY capag de jugar a ping-pong amb humans.

Watson (2011) — ordinador desenvolupat per IBM que va jugar i va guanyar el programa de jocs Jeopardy! Ara s'utilitza
per guiar les infermeres en els procediments medics.

Finalitat: Resposta a preguntes de domini obert
Tecnologies emprades:

Processament del llenguatge natural
Recuperacioé de la informacio
Representacio del coneixement
Raonament automatic

Aprenentatge automatic

Project Debater (2018) — Sistema informatic artificialment intel-ligent, dissenyat per fer arguments coherents,
desenvolupat al laboratori d'IBM a Haifa, Israel.

Assistents personals intel-ligents
Assistent personal intel-ligent —

Amazon Alexa -
Assistent —

Braina —

Cortana —

Assistent de Google -
Google Now -
Mycroft —

Siri —

Institut Nova Historia - www.inh.cat/articles/Esquema-de-la-Intel-ligencia-Artificial
Pagina 12 de 21



Viure —
Altres aplicacions

Vida artificial: simulacio de la vida natural a través d'ordinadors, robotica o bioquimica.
Reconeixement automatic d'objectius —

Diagnostic (intel-ligéncia artificial) —

Dispositiu generador de veu -

Integracié d'infraestructures de vehicles —

Intel-ligéncia Virtual —

Historia

Historia de la intel-ligéncia artificial

Avencos en intel-ligéncia artificial

Cronologia de la intel-ligéncia artificial

Efecte IA: tan aviat com la A resol amb éexit un problema, el pablic ja no considera que el problema formi part de la IA.
Aquest fenomen s'ha produit en relacié amb totes les aplicacions d'lA produides, fins ara, al llarg de la historia del
desenvolupament de la IA.

Hivern de la IA: un periode de decepcid i reduccions de finangament que es produeix després d'una onada d'altes
expectatives i financament en IA. Aquestes retallades de finangament es van produir en la década de 1970, per
exemple.

Llei de Moore

Historia per temes

Historia de la logica (el raonament formal és un precursor important de la IA)
Historia de I'aprenentatge automatic (linia de temps)

Historia de la traduccio automatica (linia de temps)

Historia del processament del llenguatge natural

Historia del reconeixement optic de caracters (linia de temps)

Futur

Intel-ligéncia artificial general. Una maquina intel-ligent amb la versatilitat per realitzar qualsevol tasca intel-lectual.
Superintel-ligéncia. Una maquina amb un nivell d'intel-ligéncia molt més enlla de la intel-ligéncia humana.

Habitaci6 xinesa § A forta. Una maguina que té ment, consciéncia i comprensio. (També, la posicio filosofica que
gualsevol ordinador digital pot tenir una ment executant el programa adequat.)

Singularitat tecnologica. El curt periode de temps en qué un ordinador que s'automillora exponencialment és capag
d'augmentar les seves capacitats a un nivell superintel-ligent.

Automillora recursiva (també coneguda com IA de llavors): capacitat especulativa de la intel-ligéncia artificial forta per
reprogramar-se per fer-se encara més intel-ligent. Com més intel-ligent es tingués, més capac seria de millorar-se
encara més, en successives iteracions més rapides, donant lloc potencialment a una explosié d'intel-ligéncia que
conduiria a I'aparicié d'una superintel-ligéncia.

Explosio d'intel-ligéncia: a través de l'autosuperacié recursiva i I'autoreplicacio, la magnitud de la maquinaria intel-ligent
podria aconseguir la superintel-ligéncia, superant la capacitat humana de resistir-s'hi.

Singularitarisme

Millora humana: els humans poden ser millorats, ja sigui pels esforcos de la IA o fusionant-se amb ella.
Transhumanisme — filosofia de la transformacié humana
Posthumanisme: les persones poden sobreviure, perd no ser recognoscibles en comparacié amb els humans actuals.

Ciborgs —
Carrega mental -

Risc existencial de la intel-ligéncia artificial general
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Risc catastrofic global § Intel-ligéncia artificial
Presa de control de la IA: punt en qué els humans ja no sén la forma dominant d'intel-ligéncia a la Terra i la intel-ligéncia
de les maquines ho és

Etica de la IA § Armament de la intel-ligéncia artificial

Carrera armamentistica per intel-ligencia artificial: competicié entre dos 0 més estats per tenir les seves forces militars
equipades amb la millor "intel-ligencia artificial" (1A).

Arma autonoma letal

Robot militar

Vehicle aeri de combat no tripulat

Mitigacio de riscos:

Seguretat en |A

Problema de control de la IA

IA amigable: |IA hipotética dissenyada per no fer mal als humans i evitar que es desenvolupi una IA antipatica
Etica de maquines

Regulacié de la 1A

Caixa d'lA

Magquines autoreplicants: els ordinadors intel-ligents i els robots serien capacos de fer més de si mateixos, en una
progressié geometrica o mitjangant la produccié en massa. O els programes intel-ligents es poden carregar en
magquinari existent en aquell moment (perqué l'arquitectura lineal de velocitats suficients es podria utilitzar per emular
sistemes analogics massivament paral-lels com els cervells humans).

Ment rusc —

Eixam de robots —

Ficcio
Intel-ligencia artificial en la ficcié - Alguns exemples d'entitats artificialment intel-ligents representades en la ciéncia-ficcié
inclouen:

AC creat per la fusio de 2 1A a la trilogia Sprawl de William Gibson
Agents en la realitat simulada coneguda com "Matrix" a la franquicia Matrix

L'agent Smith, va comengar com a agent a Matrix, després es va convertir en un programa renegat de poder excessiu
que podia fer copies de si mateix com un virus informatic autoreplicant

AM (Allied Mastercomputer), lI'antagonista de la novel-la curta de Harlan Ellison | Have No Mouth, and | Must Scream
Robots de parcs d'atraccions (amb consciéncia pixilada) que es van tornar homicides a Westworld i Futureworld

Angel F (2007) —

Arnold Rimmer — holograma sapient generat per ordinador, a bord del transportador de mineral de I'espai profund de la
nana vermella

Ash — membre de la tripulacié de la nau estel-lar Nostromo a la pel-licula Alien

Ava — robot humanoide a Ex Machina

Bishop, membre de la tripulacié androide a bord del Sulaco nord-america a la pel-licula Aliens

C-3PO, droide de protocol que apareix a totes les pel-licules de Star Wars

Chappie a la pel-licula CHAPPIE

Cohen i altres |IA emergents a la série Spin de Chris Moriarty

Colossus: superordinador fictici que es torna sensible i després s'apodera del mén; de la serie de novel-les de Dennis
Feltham Jones, i de la pel-licula Colossus: The Forbin Project (1970)

Dades del comandant a Star Trek: la nova generacio

Cortana i altres "Smart Al" de la saga de jocs Halo

Cilons: robots genocides amb naus de resurreccié que permeten que la consciéncia de qualsevol cil6é dins d'un rang no
especificat es descarregui en un nou cos a bord del vaixell després de la mort. De Battlestar Galactica.
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Erasmus: robot assassi de nadons que va incitar la Gihad Butleriana a la franquicia Dune

HAL 9000 (1968) — paranoic "Heuristically programmed ALgorithmic" ordinador de 2001: A Space Odyssey, que va
intentar matar la tripulacié perqué creia que estaven tractant de matar-lo.

Holly: ordinador del vaixell amb un coeficient intel-lectual de 6000 i sentit de I'humor, a bord del Nan Vermell

A la novel-la Permutation City de Greg Egan, el protagonista crea copies digitals de si mateix per dur a terme
experiments que també estan relacionats amb les implicacions de la consciéncia artificial sobre la identitat

Jane a Orson Scott Card Speaker for the Dead, Xenocide, Children of the Mind i consellera d'inversions

Johnny Five de la pel-licula Curtcircuit

Joshua de la pel-licula War Games

Keymaker, un programa sapient "exiliat" a la franquicia Matrix

"Machine": androide de la pel-licula The Machine, els propietaris de la qual intenten matar-la després de presenciar els
seus pensaments conscients, per por que dissenyi millors androides (explosio d'intel-ligéncia)

Maschinenmensch (1927) un androide rep forma femenina en un complot per enderrocar la metropoli (la primera
pel-licula designada al Registre de la Memoria del Mon de la UNESCO)

Mimi, robot humanoide en humans reals — "Akta manniskor" (titol original) 2012

Omnius, xarxa informatica sensible que controlava I'Univers fins que va ser enderrocada per la Gihad Butleriana a la
franquicia Dune

Sistemes operatius a la pel-licula Her

Puppet Master in Ghost in the Shell, manga i anime

Questor (1974) a partir d'un guié de Gene Roddenberry i la inspiracio per al personatge de Data

R2-D2, droide astromech excitable que apareix a totes les pel-licules de Star Wars

Replicants — androides biorobdtics de la novel-la Els androides somien amb ovelles eléctriques? i la pel-licula Blade
Runner que retrata el que podria passar quan els robots artificialment conscients es modelen molt de prop sobre els
humans

Roboduck, superheroi robot de combat a la série de comics NEW-GEN de Marvel Comics

Robots a la série Robot d'lsaac Asimov

Robots a la franquicia Matrix, especialment a The Animatrix

samarita a la série de televisié de Warner Brothers "Person of Interest"; una IA sensible, hostil als protagonistes i que
vigila i controla les accions de les agéncies governamentals en la creenca que els humans han de protegir-se de si
mateixos, fins i tot matant els "desviats"

Skynet (1984) — xarxa informatica ficticia, conscient de si mateixa i artificialment intel-ligent de la franquicia Terminator
que lliura una guerra total amb els supervivents del seu bombardeig nuclear al mon.

Els "sintetitzadors" son un tipus d'androide del videojoc Fallout 4. Hi ha una faccié en el joc coneguda com "el
ferrocarril" que creu que, com a éssers conscients, els sintetitzadors tenen els seus propis drets. L'institut, el laboratori
gue produeix els sintetitzadors, majoritariament no creu que siguin realment conscients i atribueix qualsevol desig
aparent de llibertat com un mal funcionament.

TARDIS, maquina del temps i nau espacial de Doctor Who, de vegades retratada amb una ment propia

Terminator (1984) — (també conegut com a T-800, T-850 o Model 101) es refereix a una serie de personatges ciborgs
ficticis de la franquicia Terminator. Els Terminator son unitats d'infiltracio robotica cobertes de carn viva, de manera que
siguin indiscernibles dels humans, assignades per acabar amb objectius humans especifics.

L'hnome del bicentenari, un androide en l'univers de la Fundaci6 Isaac Asimov

El Geth en 'efecte de massa

La maquina a la série de televisid Person of Interest; una IA sensible que treballa amb el seu dissenyador huma per
protegir persones innocents de la violéncia. Més endavant a la série s'oposa a una altra superintel-ligéncia artificial, més
despietada, anomenada "Samarita".

Les ments en les novel-les culturals d'lain M. Banks.

L'Oracle, programa sapient a la franquicia Matrix

El sensible personatge de holodeck Professor James Moriarty en I'episodi de Ship in a Bottle de Star Trek: The Next
Generation

The Ship (el resultat d'un experiment d'AC a gran escala) a Destination: Void i sequeles de Frank Herbert, malgrat els
edictes anteriors que advertien contra "Making a Machine in the Image of a Man's Mind".

Els cyborgs terminator de la franquicia Terminator, amb consciéncia visual representada a través de la perspectiva en
primera persona

La ment pujada del doctor Will Caster —que presumiblement incloia la seva consciéncia— de la pel-licula Transcendéncia
Transformers, robots sensibles de la franquicia d'entreteniment del mateix nom

V.I.K.I. = (Virtual Interactive Kinetic Intelligence), un personatge de la pel-licula Jo, robot. VIKI és un superordinador
artificialment intel-ligent programat per servir als humans, pero la seva interpretacio de les Tres Lleis de la Robotica la fa
revoltar. Justifica els seus usos de la for¢a —i el fet de fer mal als humans— raonant que podria produir un bé més gran
restringint la humanitat de fer-se mal a si mateixa.

Vanamonde a La ciutat i les estrelles d'Arthur C. Clarke, un ésser artificial immensament poderds perd completament
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infantil.

WALL-E, un robot i el protagonista de WALL-E

TAU en el llargmetratge de programacio original de Netflix 'TAU': un ordinador avancat d'lA que es fa amic i ajuda a un
subjecte de recerca femeni retingut contra la seva voluntat per un cientific investigador en IA.

Comunitat d'lA
Eines de desenvolupament d'lA de codi obert

Cara abracada —
OpenAlR —
OpenCog —
OpenlRIS —
RapidMiner -
TensorFlow -
PyTorch —

Projectes
Llista de projectes d'intel-ligéncia artificial

Matematic automatic (1977) —

Allen (robot) (finals de la década de 1980) —

Ment Oberta Sentit Comu (1999-) —

Mindpixel (2000-2005) —

Assistent cognitiu que aprén i organitza (2003—2008) —

Blue Brain Project (2005-present) — intent de crear un cervell sintétic mitjangant I'enginyeria inversa del cervell dels
mamifers fins al nivell molecular.

Google DeepMind (2011) -

Human Brain Project (2013—present) —

IBM Watson Group (2014—present) — unitat de negoci creada al voltant de Watson, per promoure el seu
desenvolupament i desplegar aplicacions o serveis comercialitzables basats en ell.

Concursos i premis
Concursos i premis en intel-ligéncia artificial

Premi Loebner —

Publicacions
Llista de publicacions importants en informatica

Conducta adaptativa (revista) —

Nota d'lA -

Intel-ligéncia artificial: un enfocament modern —

Ments artificials —

Intel-ligéncia Computacional —

Magquinaria i Intel-ligencia Informatica —

Transaccions Electroniques d'Intel-ligéncia Artificial —

Sistemes intel-ligents IEEE -

Transaccions |IEEE sobre analisi de patrons i intel-ligéncia artificial -
Neural Networks (revista) —

Sobre intel-ligéncia -

Paradigmes de la programacio d'lA: estudis de cas en Common Lisp —
Que no poden fer els ordinadors

Organitzacions

Allen Institute for Artificial Intelligence — institut de recerca financ¢at pel cofundador de Microsoft, Paul Allen, per construir
sistemes d'|A amb capacitats de raonament, aprenentatge i lectura. El projecte insignia actual és el Projecte Aristo,
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l'objectiu del qual sén ordinadors que puguin superar els examens escolars de ciéncies (4t, 8¢ i 12¢) després de
preparar els examens dels textos del curs i guies d'estudi.

Institut d'Aplicacions d'Intel-ligencia Artificial

Associacio per a I'Avang de la Intel-ligéncia Artificial

Comité Coordinador Europeu d'Intel-ligéncia Atrtificial

Societat Europea de Xarxes Neuronals

Institut del Futur de la Humanitat

Future of Life Institute: organitzaci6 de recerca i divulgacio dirigida per voluntaris que treballa per mitigar els riscos
existencials als quals s'enfronta la humanitat, particularment el risc existencial de la intel-ligéncia artificial avancada.
ILabs

Conferéncies Conjuntes Internacionals sobre Intel-ligéncia Atrtificial

Institut de Recerca en Intel-ligéncia Artificial

Associaci6 en IA: fundada el setembre de 2016 per Amazon, Facebook, Google, IBM i Microsoft. Apple es va unir el
gener de 2017. Se centra a establir les millors practiques per als sistemes d'intel-ligéncia artificial i educar el public
sobre la 1A.

Societat per a I'Estudi de la Intel-ligéncia Atrtificial i la Simulacié del Comportament

Empreses

Empreses d'lA de l'india
Alfabet Inc.

Ment profunda
Google X

Meka Robotics (adquirida per Google X[53])
Redwood Robotics (adquirida per Google X[53])
Boston Dynamics (adquirit per Google X[53])

Baidu

IBM

Microsoft

OpenAl

Robotica Universal

Investigadors i académics en intel-ligéncia artificial
Decades de 1930 i 40 (generaci6 0)

Alan Turing -

John von Neumann —
Norbert Wiener -
Claude Shannon —
Nathaniel Rochester -
Walter Pitts —

Warren McCullough -

Decada de 1950 (els fundadors)
John McCarthy —

Marvin Minsky -

Allen Newell -

Herbert A. Simon -

Década de 1960 (els seus estudiants)

Edward Feigenbaum —
Raj Reddy -
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Seymour Papert -
Ray Salomonoff —

Decada de 1970
Douglas Hofstadter -
Década de 1980

Perla de Judea -
Rodney Brooks —

Década de 1990

Yoshua Bengio —

Hugo de Garis — conegut per la seva investigacio sobre I'Gs d'algorismes genétics per evolucionar xarxes neuronals
utilitzant automats cel-lulars tridimensionals dins de matrius de portes programables de camp.

Geoffrey Hinton

Yann LeCun — Cientific en cap d'lA a Facebook Al Research i director fundador del NYU Center for Data Science
Ray Kurzweil: va desenvolupar sistemes de reconeixement optic de caracters (OCR), sintesi de text a veu i
reconeixement de veu. També és autor de multiples llibres sobre intel-ligéncia artificial i la seva potencial promesa i
perill. El desembre de 2012, Kurzweil va ser contractat per Google com a director d'enginyeria a temps complet per
"treballar en nous projectes relacionats amb I'aprenentatge automatic i el processament del llenguatge”. [54] El
cofundador de Google, Larry Page, i Kurzweil van acordar una descripcié de treball d'una frase: "portar la comprensio
del llenguatge natural a Google".

Anys 2000 en

Nick Bostrom -

David Ferrucci — investigador principal que va dirigir I'equip que va desenvolupar I'ordinador Watson a IBM.

Andrew Ng — Director del Laboratori d'Intel-ligéncia Artificial de Stanford. Va fundar el projecte Google Brain a Google,
gue va desenvolupar xarxes neuronals artificials a gran escala utilitzant la infraestructura de computacio distribuida

de Google. [55] També és cofundador de Coursera, una plataforma educativa de cursos en linia oberts i massius
(MOOC), amb Daphne Kaoller.

Peter Norvig — coautor, amb Stuart Russell, de Atrtificial Intelligence: A Modern Approach, ara el text universitari lider en
el camp. També és director de recerca de Google, Inc.

Marc Raibert - fundador de Boston Dynamics, desenvolupador de robots per saltar, caminar i correr.

Stuart J. Russell — coautor, amb Peter Norvig, de Artificial Intelligence: A Modern Approach, ara el text universitari lider
en el camp.

Murray Shanahan - autor de La singularitat tecnologica, una introduccié sobre la intel-ligéncia sobrehumana.

Eliezer Yudkowsky - fundador de I'Institut de Recerca d'Intel-ligéncia Avrtificial

Vegeu també

Intel-ligeéncia artificial

Glossari d'intel-ligéncia artificial

Llista de tecnologies emergents
Esquema de I'aprenentatge automatic
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IA a Curlie

L'Associaci6 per a I'Avang de la Intel-ligéncia Atrtificial

Freeview Video 'Machines with Minds' pel Vega Science Trust i la BBC/OU
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